LA PIATTAFORMA DIDATTICA: LEARNINGAPPS

LearningApps.org € un‘applicazione Web 2.0 volta a sostenere i processi didattici e
di apprendimento, dalla scuola dell’infanzia alla scuola secondaria di secondo
grado, tramite piccoli moduli didattici interattivi, di diverse discipline. Nella
piattaforma ci sono gia dei moduli (chiamati App) esistenti che possono essere
eseguiti cliccandoci sopra, ma gli stessi moduli possono essere modificati o creati
dagli stessi utenti online. Le app. create o modificate possono rimanere a
disposizione per la propria classe o possono essere pubblicate e rese disponibili
nella piattaforma, per renderle fruibili da tutti.

| moduli sono fruibili dal singolo iscritto:
e L’insegnante puo creare piu classi
e |o studente puo interagire anche con diversi insegnanti
L’insegnante:
e puo creare la/e propria/e classeli
e avere un report dell’attivita svolta dagli studenti
e inviare mail alla classe e/o al singolo alunno e ricevere una mail o una
risposta dall’alunno
e attivare una chat
e realizzare ed attivare degli strumenti a disposizione: taccuino, calendario,
post-it
e creare sondaggi
e eseguire e modificare le app.
e creare le app, ove puo inserire file, testi, immagini (che si possono modificare
e sovrascrivere), video, registrazioni con la propria voce, link.
e Scegliere tra diverse modalita di esercizio:

» Ordinare le coppie, ordine cronologico, ordina le immagini, risposte a
testo libero, testo con lacune, quiz, cruciverba, puzzle, video/audio con
compito, localizzazione, memory, e altro ancora.

e Scegliere se esercitarsi o singolarmente o sfidando il pc o sfidando altri
compagni

Lo studente:
e puo usufruire delle app.
e puod modificare e creare app.
e puo ricevere mail dall’insegnante e scrivere all’insegnante
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